German

Lernleitfaden

Co-funded by the )
Creative Europe Programme ﬂ‘ : T e o @ Za ra goza
AYUNTAMIENTO

of the European Union

ARTECHO






Lernleitfaden: ARTeCHO

Basierend auf der Ausstellung “Decentralised Futures”

Wir schlagen drei thematische Aktivitaten basierend auf den Ausstellungsthemen vor, sowie eine
einflihrende Aktivitat.

Einfiihrungsaktivitit: Gemeinsame Grundlage schaffen
Aktivitat O: Blockchain 1.0.1

Ziel: Den Teilnehmern die grundlegenden Konzepte von Blockchain, NFTs und Kryptowahrungen
interaktiv naherbringen.

Unterstiitzungsmaterialien:

- Lego-Bausteine (um Blécke darzustellen)

- Stabchen (um Transaktionen darzustellen)

- Kleine Etiketten und Marker

- NFT's 101 (ARTeCHO Leitfaden)

Aktivitatsschritte:

Einfiihrung: Erkléren Sie die Grundlagen der Blockchain-Technologie und betonen Sie deren dezen-
tralen Charakter und sichere Transaktionen.

Gruppenaktivitat: Teilen Sie die Teilnehmer in kleine Gruppen auf. Jede Gruppe baut eine einfa-
che Darstellung einer Blockchain mit Legos (Blocken) und Stabchen (Verbindungen zwischen den
Blocken).

Diskussion: Fordern Sie eine Diskussion tber die Eigenschaften der Blockchain wie Unveranderli-
chkeit, Transparenz und Dezentralisierung.

Prasentation: Jede Gruppe prasentiert ihr Modell und erklart, wie es funktioniert und welche Rolle
jede Komponente spielt.

Anwendungen in der realen Welt: Diskutieren Sie (ber die realen Anwendungen der Blockchain
Uber Kryptowahrungen hinaus, in Verbindung mit den Ausstellungsthemen.

Abgedeckte Blockchain-Konzepte:

: Distributed Ledger (Verteiltes Kontenbuch)

Keine zentrale Autoritat

Transparenter, aber anonymer Ledger (Kontenbuch)
: Append-only ledger

Proof of work und proof of stake

Unveranderlicher Ledger (Kontenbuch)
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Aktivitit 1: Die Materialitiat der
Technologie

DIE CLOUD IST NICHT NUR WASSERDAMPF / WORAUS
BESTEHT MEINE CLOUD?

Ziel: Den materiellen Fufdabdruck der Technologie auf die Gesellschaft erforschen.

Wir laden die Teilnehmer ein, aktiv und begeistert dezentrale Zukiinfte zu erkunden. Gemein-
sam werden wir die Materialien nachverfolgen, die uns zu den Clouds fuhren, die Urspriinge
der Energie entdecken, die unsere digitale Welt antreibt, und die Geheimnisse der Blockchain
entschlisseln. Kénnen Quallen und Siphonophoren uns bei dieser Suche helfen? Begleiten Sie
uns auf dieser spannenden und interaktiven Reise, um die Zukunft zu erfinden, ohne tief abzu-
tauchen.

Diese Veranstaltung ist sorgfaltig fir Kinder ab sieben Jahren konzipiert und gewahrleistet ein
fesselndes und lehrreiches Erlebnis fur alle Teilnehmer.

Dauer: 2 Stunden

Materialien:

- Bilder oder Proben von elektronischen Geraten
- Artikel oder Videos tber Elektroschrott

- Papier und Stifte zum Brainstorming

- Informationen tber die Kunstwerke

Zielgruppe: Alle Altersgruppen

Aktivitatsschritte:

Diskussion: Beginnen Sie mit der allgegenwartigen Prasenz von Technologie und ihren ma-
teriellen Auswirkungen, wie Ressourcengewinnung, Herstellungsprozesse und Elektroschrott.
Gruppenaufgabe: Teilen Sie die Teilnehmer in 4 Gruppen auf und weisen Sie jeder Gruppe
einen spezifischen Aspekt des materiellen Fufdabdrucks der Technologie in Bezug auf die
Kunstwerke zu (z.B. Seltene Erden, Energieverbrauch, Umweltauswirkungen, Wesentlichkeit
der Mafsnahmen).

Recherche: Die Gruppen erkunden die zugewiesenen Themen, nutzen bereitgestellte Ressour-
cen, um Uber Konsequenzen und moégliche Loésungen zu diskutieren.

Prasentation: Jede Gruppe stellt ihre Ergebnisse und das zugehorige Kunstwerk vor, um
ein gemeinsames Verstandnis der Materialitat der Technologie und ihrer gesellschaftlichen
Auswirkungen zu férdern.

¢ Verwandte Kunstwerke:
. "Datangible” von Azahara Cerezo
: “Lithium Republic” von Merlina Rafii :
. "Hash Breakdown" von Silvia Heiserova
. "Bubble” von OPN Studio



Datangible (2024)
Azahara Cerezo (Espaiia, 1988)

Audiovisuelles Feedback-Schleifensystem (Tisch mit Laptop, Kamera
und Projektor. Variable Abmessungen)

Datangible ist eine Installation, die die Lieferketten hinter der Hers-
tellung eines Standard-Bliro-Laptops untersucht. Das Werk ist eine
Geschichte, die in mehrere Videokapitel unterteilt ist, die im Com-
puter selbst zu finden sind, der der Protagonist der Geschichte ist.
Diese Dateien verbreiten sich nach und nach tber ein Hosting-Net-
zwerk (dezentrales Web oder Blockchain), das wie eine Art Spam
funktioniert. Wenn festgestellt wird, dass mehr Knoten (Peers) die
Videodateien gemeinsam nutzen, werden neue Teile der Geschi-
chte nach dem Zufallsprinzip in das dezentrale Netz hochgeladen,
so dass sie sich nach und nach im gesamten Netz ausbreiten. Der
Vorschlag erforscht die materiellen Dimensionen des elektronis-
chen Sektors und die Spannungen zwischen Software- und Hardwa-
re-Dezentralisierung.

Glossary NFT 101

-A|rdrop
*Ein Airdrop von Token ist eine kostenlose Verteilung von Token,:
-um ein Projekt zu bewerben oder Tokeninhaber zu belohnen, um.
‘eine starkere Gemeinschaft aufzubauen und den bestehenden:
:Token mehr Wert und Nutzen zu verleihen.
‘(Public) Blockchain

:Dezentrales, transparentes und unveranderliches verteiltes Le- :
dger (Kontenbuch), das von jedem ohne Erlaubnis genutzt und
‘eingesehen werden kann, ohne auf eine vertrauenswiirdige dri-:
:tte Partei angewiesen zu sein, um das Ledger zu pflegen (z. B
:Ethereum, Bitcoin oder Polygon). Transaktionen auf offentlichen:
:Blockchains kénnen transparent in einem Blockexplorer verfolgts
Ewerden, z.B. etherscan.io.

:Blue chip
:Stabile, starke und weithin anerkannte NFT-Projekte.

ECryptocurrency
Stabile, starke und weithin anerkannte NFT-Projekte.



Litium republic XYZ (2024)
Merlina Raii (Brasil, 1987)
Erfahrung im Metaverse

Dieser digitale Raum im Metaverse (durch den der Betrachter mit
der Tastatur navigieren kann) sammelt Informationen Gber die kul-
turellen, wissenschaftlichen und politischen Aspekte des bekann-
ten Lithium-Dreiecks (ein geografisches Gebiet zwischen Bolivien,
Argentinien und Chile), um Kunstschaffende und wissenschaftliche
Forscher aus aller Welt mit der lokalen Gemeinschaft zu verbinden.
In diesem Gebiet befinden sich Salinen, in denen 85 % des wel-
tweiten Lithiumvorkommens in Form von Solen enthalten sind. Die
Ausstellung Devouring the Thunder, eine virtuelle Ausstellung mit
Werken von Elisa Balmaceda (Chile), Faktor (Argentinien) und Ce-
leste Rojas Mugica (Chile), kuratiert von Rafii, wird ebenfalls in dies-
em digitalen Salar del Muerto prasentiert. Jede Ktinstlerin und jeder
Kinstler stellt ein Element vor, das sich mit den Themen Energie,
Okologie und Globalisierung befasst. In ihrer gemeinsamen Dyna-
mik bringen die Werke zeitgen&ssische Sorgen Uiber zukiinftige Rui-
nen, die Notwendigkeit, Zeit auf menschlicher Ebene zu verstehen,
und den Reichtum eines Okosystems zusammen, das weit davon
entfernt ist, eine Wiste zu sein.

La voz del Hombre Muerto (2024)
Videos

Der Salar del Hombre Muerto befindet sich im Norden der argen-
tinischen Provinz Catamarca. Das riesige Feuchtgebiet bildet das
slidliche Ende des sogenannten Lithium-Dreiecks. Diese vier Vi-
deoessays zeichnen die Recherchen der Kuratoren, den Aufbau des
simulierten Gebiets und die in der virtuellen Ausstellung Devouring
the Thunder prasentierten Werke nach, die auf The Voice of the
Dead Man basiert, einer imagindren Geschichte lber einen unbe-
kannten Mann, der vor langer Zeit an diesem Ort begraben wurde.
Die Geschichte seines Geistes fungiert als eine sich entwickelnde
Erzéhlung, die sich entfaltet, wéhrend man durch die virtuelle Kopie
dieser Salzwuste reist.

Glossary NFT 101

Crypto
«Kurz fur alles, was mit Kryptowahrungen zu tun hat. :

:DAO

EEine Decentralized Autonomous Organization (DAO) ist einef
Ekollektiv besessene, blockchain-gesteuerte Organisation, die aufe
«ein gemeinsames Ziel hinarbeitet. Sie hat keine zentrale Fuhrung,s
‘st transparent und auf der Blockchain gespeichert.
:Decentralization

:Das Konzept der Dezentralisierung ist die Kontrolle und Aus-:
sfihrung von Prozessen von einer zentralen Instanz zu einem ver-:
steilten Netzwerk wie einer Blockchain zu verlagern
:Delist

EEin gelistetes NFT von einem Marktplatz entfernen.



Hash Breakdown (2024)
Silvia Binda Heiserova (Slovaquia, 1986)
Elektronische und digitale Montage.

Die Installation prasentiert dem Betrachter eine Reihe miteinander
verbundener Knotenpunkte als Visualisierung des SHA-256-Algori-
thmus, der Teil der Blockchain ist. Jeder pinkfarbene Knoten enthalt
eine Reihe von Lautsprechern und Drahten, die die Knoten mitei-
nander verbinden. Heiserovas Werk, das aus generativen 3D-Skulp-
turen besteht, erforscht den Zustand des Feminismus im Jahr 2023
(dem Jahr der Entwicklung des Projekts). Die Kiinstlerin schlagt ei-
nen spezifischen Ansatz vor, indem sie an feministischen Konzepten
arbeitet, die im virtuellen Raum artikuliert werden. Das Ergebnis,
das wir in der Installation héren, wurde aus virtuellen Daten, die mit
dem Schlisselwort “Feminismus” verbunden sind, und aus Daten-
transformationstechniken, kodierten Klangen und synthetisierten
Stimmen erzeugt. Der Echtzeitbetrieb des Stlicks erzeugt mogliche
neue Dateneingaben. Das Projekt zielt darauf ab, durch die Verwen-
dung verschiedener Datenquellen und -ergebnisse eine integrative
und vielfaltige Erfahrung fiir das Publikum zu schaffen. Dartiber hi-
naus erweitert das Projekt das Thema der Dezentralisierung tber
den rein technologischen Aspekt hinaus, indem es seine sozialen
Auswirkungen erforscht und gleichzeitig die Rolle des feministis-
chen Denkens bei der Schaffung dezentraler Technologien hervor-
hebt. Diese Installation zeigt, wie algorithmische Prozesse ablaufen,
indem sie alle Schritte des Vorgangs aufzeigt und das, was oft hinter
glanzenden Hullen und einer schnellen Performance verborgen ist,
materialisiert. Es ist eine Aufschlisselung eines algorithmischen
Prozesses.

Glossary NFT 101

cescesscesscessans tececcsscesscssscsssesscensans cececsssccns
:Deploy .
:Eine Transaktion senden, die den kompilierten Code des Smart:
:Contracts enthalt, um ihn den Benutzern eines BIockchain-Net-f
szwerks verfugbar zu machen.

eccccce

:Derivative
:Die Erstellung eines NFT-Derivats aus der Originalkunst, éhnlichs
swie eine Kunstreproduktion eines anderen Kiinstlers.

‘Drop

:Ubliche Methode zur Ankiindigung eines neuen digitalen Sam-
:melobjekts.

‘DYOR

:Do Your Own Research - Mach deine eigene Recherche.

e0c00cc0000000000000000000000 ©eccccccc0cc000000000000000000
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Bubble (2024)
OPN Studio
Interaktive audiovisuelle Installation, Video- und Webmarktplatz.

Es ist ein Projekt, das per se auf Spekulation beruht. Eine Kritik an all
den Produkten, an die sich viele mit dem Versprechen auf schnellen
Profit klammern. Bubble zeigt, wie die Spekulation in der Kunstwelt
das Objekt in etwas Unbedeutendes verwandelt. Und wie sie ihren
wahren Wert eliminiert, indem sie sie nur noch in Spekulationsob-
jekte verwandelt, sie ihrer nattrlichen Schonheit, Kritik und Bedeu-
tung beraubt und durch Marketing, Gier und Spekulation grofie
Geldsummen erzielen kann, wodurch ihr wahrer kultureller Wert
verdrangt wird. 10 NFT wurden in diesem Projekt mit Hilfe einer K
generiert, diese NFT werden auf einem Webportal (Marktplatz) an-
geboten. Jedes Mal, wenn die Rechte fiir den Besitz einer dieser NFT
erworben werden, steigt ihr Wert um 10 %. Dieser Prozess setzt
sich bis zu dem Datum fort, an dem die Notierung endet. Dann en-
det die Verpflichtung, die Rechte zu verkaufen, und es kommt zum
tatsachlichen Erwerb des Werks. Von diesem Zeitpunkt an wird die
Moglichkeit, das NFT zu verkaufen, fir 461 Tage blockiert (das ist
der Zeitraum, den ein ausgewachsener Baum mittlerer Grofde ben-
tigt, um den CO2-FuBabdruck zu beseitigen, den ein NFT bei seiner
Entstehung und den nachfolgenden Transaktionen schatzungsweise
verursacht), als Strafe flr die Spekulation mit dem Werk.

Glossary NFT 101

:Ethereum Request for Comment ist eine technische Spezifika-s
stion, die verwendet wird, um Verbesserungen oder Standards fiirs
:die Ethereum-Blockchain vorzuschlagen und zu diskutieren.
:Ethereum

:Ethereum ist eine Blockchain-Plattform und eine Kryptowahrung
sselbst, genannt Ether (ETH).

:Fiat currency
:Art von Wahrung, deren Wert sich aus dem Vertrauen und der:
<Zuversicht der Nutzer ergibt und nicht aus einer physischen:
*Ware wie Gold oder Silber gedeckt ist (z.B. Euro, Dollar)
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Aktivitat 2: Erkundung dezentra-
ler sozialer und wirtschaftlicher
Modelle

Was wire, wenn wir dezentralisieren / weil Blockchain ni-
cht nur eine Kryptowihrung ist?

Ziel: Neue soziale und wirtschaftliche Modelle erkunden, die durch Dezentralisierung ermo-
glicht werden.

Wir laden die Teilnehmer ein, neue soziale und wirtschaftliche Modelle zu untersuchen, indem
sie die Werke der “Decentralised Futures” Ausstellung erkunden. Dieser Workshop wird die
Teilnehmer zu offenen Diskussionen und Reflexionen dartiber anregen, wie wir die Konzepte
von Dezentralisierung und Transparenz auf unsere Organisation, Gesellschaft und unser Leben
und unsere Gemeinschaften anwenden konnten. Alle Stimmen und Einsichten sind in diesem
Prozess von entscheidender Bedeutung. Wie kénnten wir Gemeinschaften auf eine nicht zen-
tralisierte Weise organisieren? Welche Vorteile und Herausforderungen wiirden wir durch die
Annahme verteilter Entscheidungssysteme haben? Wie kénnten wir die Sicherheit und Inte-
gritat unserer Prozesse gewdhrleisten? Welche Auswirkungen héatte die Dezentralisierung flr
uns? Dies sind einige der Fragen, die wir Sie einladen, gemeinsam zu erkunden.

Materialien:

Whiteboard oder Flipchart

Marker

Artikel oder Fallstudien Uber dezentrale Organisationen
Diagramm des “Networked Play” von Paula Nishisima

Aktivitatsschritte:

Uberblick: Beginnen Sie mit einem Uberblick tiber traditionelle zentralisierte Systeme und de-
ren Einschrénkungen.

Beispiele: Stellen Sie Beispiele fiir dezentrale Modelle wie DAOs oder Peer-to-Peer-Netzwerke
vor.

Brainstorming: Fiihren Sie eine Brainstorming-Sitzung durch, in der die Teilnehmer neue
soziale und wirtschaftliche Strukturen envisionieren, die durch Dezentralisierung ermdoglicht
werden.

Ideen skizzieren: Ermutigen Sie die Teilnehmer, Ideen auf dem Whiteboard oder Flipchart zu
skizzieren und Uber wichtige Merkmale und potenzielle Vorteile zu diskutieren.

Diskussion: Diskutieren Sie die Machbarkeit und die Auswirkungen dieser Modelle unter
Beriicksichtigung von Verwaltung, Vertrauen und Skalierbarkeit.

Verbindung zu Kunstwerken: Beziehen Sie die Diskussion auf die Kunstwerke der Ausste-
llung, indem Sie untersuchen, wie Kiinstler bestehende und potenzielle dezentrale Systeme
vorstellen und kritisieren.

¢ Verwandte Kunstwerke:
. "Dropstream Economies” von Carlos Monleén Gendall
. "Cnidarian Chimerical Phase Space: A Vitalist Materialism:
: Mapping of Cnidarianness” von lanis Dobrev :
¢ “An Atlas to Track Crypto-Colonialism” von Cesar Escuderos
. Andaluz .
: “Networked Play” von Paula Nishisima



Dropstream Economies (2024)
Carlos Monleén Gendall (Spain, 1983)
ideo auf Bildschirmen und Raspberry Pi, Gussformen aus Austernbeton.

Video auf Bildschirmen und Raspberry Pi, Gussformen aus Aus-
ternbeton. Diese Installation stellt einen bedeutenden Schritt in
einem langjahrigen Engagement fiir Okologie und Wasserressour-
cenmanagement dar. Die drei Bildschirme bieten Uberzeugende
Visualisierungen von Daten zum Stoffwechsel der Flussufer. Mon-
ledns Projekt nutzt die Macht der Blockchain, um den Verlauf und
den Flusskreislauf eines Flusses aufzuzeichnen und eine Reihe von
Token zu schaffen, die den Fluss von Nahrstoffen, Schadstoffen und
anderen Gesundheitsindikatoren aufzeichnen. Dieser innovative
Ansatz ermutigt die Gesellschaft, dem Okosystem eines Flusses
Prioritat einzurdumen und es als gemeinsames Gut zu betrachten,
das wiederhergestellt und geschiitzt werden muss. Der Vorschlag
geht Uber das traditionelle Umweltmanagement hinaus, indem er
intelligente Vertrage auf das Verhalten von Flusstkosystemen mo-
delliert und Orakel zur Kommunikation zwischen diesen Vertragen
und Fernerkundungssystemen einsetzt. Es kartiert alle Akteure, die
am Flussleben beteiligt sind, von Bewdasserungsgemeinschaften
Uber Auwalder, Flora, (Mikro-)Fauna, Menschen und Industrie. Ziel
der Arbeit ist es, mit Hilfe der Technologie neue Denkweisen Uber
die Beziehung zwischen der Nutzung und dem Leben des Flusses
anzuregen. Zu diesem Zweck entwickelt der Kiinstler Prototypen
auf der Grundlage von Handelsterminals zur Uberwachung der
Lebenszyklen von Flissen. Diese bahnbrechende Methode der Vi-
sualisierung und des Managements von Okosystemen durch Bloc-
kchain hat das Potenzial, die verschiedenen Gemeinschaften und
Einrichtungen, die an der Regeneration des Okosystems beteiligt
sind, zu stérken und die Verantwortlichen fiir seine Verschlech-
terung sichtbar zu machen.

Glossary NFT 101

‘Floor price
:Der niedrigste Preis, zu dem ein NFT gekauft werden kann.
‘Gas fee
‘Gebiihr fur die Durchfiihrung einer Transaktion auf der Block-:
:chain, z.B. Ethereum.

‘Generative art
:Der Prozess, bei dem der Kiinstler ein System oder eine Reihe:
‘von Regeln entwirft und dann mit Hilfe eines Algorithmus neue:
‘Asthetik und Méglichkeiten schafft.
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Networked Play (2024)
Paula Kaori Nishijima (Brasil, 1987)
Projektion und Online-Videospiel.

Networked Play ist ein klnstlerisches Forschungsprojekt, das sich
mit der Dynamik lebender Systeme, mathematischen Grafiken
und philosophischen Fragestellungen beschéftigt. Zunachst wird
ein Online-Spiel vorgestellt, dessen Handlung sich um die Steue-
rung von Salinenkrebsen (Artemia) dreht, damit diese mit dem
Ozean verschmelzen, und das Uber unsere Rolle in einem grofieren
kollektiven Kontext nachdenkt und sich auf die Vorstellung bezie-
ht, dass in einem Netzwerk der kollektive Effekt grofder ist als die
Summe seiner Teile. In Zusammenarbeit mit Dr. Prof. Tobias Seidl
(Westfalisches Institut fir Bionik, Bocholt/DE) und Claudia Krus-
chel (Meeresokologin, Berlin/DE) untersuchte Paula Nishijima das
Schwarmverhalten von Artemia, das den Rahmen fur die Erzéhlung
des Online-Spiels Networked Play bildet. Die Sequenzen der mit Ar-
temia im Labor durchgefiihrten Experimente wurden in die in der
Ausstellung prasentierte Videoinstallation umgesetzt.

Glossary NFT 101

eecc0ccc0cccccccce ©eccccccc0cc000000000000000000 eecccccccoe

‘WAGMI

*Kurz fir “wir werden es schaffen”. Ein optimistischer und un-
Eterstutzender Begriff, der in der Crypto Gemeinschaft verwendet
swird.

.
.

:Holders
:Inhaber eines bestimmten Token.

ELiquidity
sMafS daftir, wie schnell ein NFT auf dem Markt gehandelt oder:
;ausgetauscht werden kann.

eee
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An Atlas to Track Crypto-Colonialism (2024)
César Escudero Andaluz (Espaiia, 1983)
AO Druck und Buch (21 x 21 cm).

Ziel der Arbeit ist es, einen Online-Atlas zu prasentieren, um zu
verstehen, wie Krypto-Kolonialismus das Leben auf planetarischer
Ebene beeinflusst. Die Auswirkungen von Blockchain auf die Erde
haben 6kologische, soziale und wirtschaftliche Konsequenzen. Das
verteilte Versprechen der Blockchain beruht auf einem Netzwerk
von Minern, die sich an einem geografischen Punkt niederlassen
und sich entlang von Drahten und tber Grenzen hinweg bewegen.
Dieses Projekt zielt darauf ab, die Schaden und Narben (Verkna-
ppung der planetarischen Ressourcen und Energieverbrauch) an
den Orten aufzuzeigen, die unter der Ausweitung der Experimente
der Kryptowirtschaft leiden, die von Unternehmen und Regierungen
durchgefiihrt werden, um wirtschaftliche Vorteile zu erzielen. Die
Ausstellung umfasst ein physisches Exemplar des aus der Fors-
chung hervorgegangenen Buches und einen erlauternden Posterat-
las.

12

Glossary NFT 101
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‘Marketplace .
:Zentralisierte oder dezentrale Plattform zum Pragen, Kaufen undf
<Verkaufen von Tokens.
‘Metadata

:Enthélt Informationen wie Titel, Beschreibung, Ersteller, Kuns-+
stwerk oder Mediendatei und andere relevante Daten. Kann on-:
«chain (auf der Blockchain) oder auf zentralen oder dezentralen§
ESpeicherlésungen gespeichert werden.

‘Metaverse

Virtuelle Welt, in dem Benutzer in einem gemeinsamen immersi-
gven Raum interagieren.

eeccccce

eecccccccccccccse

e0c00cc0000000000000000000000 ©eccccccc0cc000000000000000000



Cnidarian Chimerical Phase Space: A Vitalist Materialism Map-
ping of Cnidarianness (2024)

Chimerical intelligence lab

Digitaldruck (200x150cm).

Die globalisierten Volkswirtschaften haben ein westliches Wachs-
tumsmodell propagiert, das sich auf den Verbrauch natirlicher
Ressourcen und die Kommerzialisierung des Lebens konzentriert.
Dieses Modell stiitzt sich auf eine digitale Erkenntnistheorie, die
sich der Finanzsprache bedient, um die menschliche Wirtschaftsen-
twicklung zu quantifizieren, wobei Geld, eine von Menschen ges-
chaffene Technologie, gesellschaftliche Werte reprasentiert und die
globale Zusammenarbeit erleichtert. Dieses anthropogene System
stimmt jedoch nicht mit den biologischen Realitaten tberein und
fihrt zu nicht nachhaltigen und energieintensiven Wirtschaftsstruk-
turen. Das Marktverhalten stellt individuelle kurzfristige Gewinne in
den Vordergrund, was trotz einiger Argumente fir Marktintelligenz
zu kollektiven Mustern fiihrt, die der Gesellschaft als Ganzes nicht
zugute kommen. Diese anthropozentrische Sichtweise entkoppelt
die menschliche Wirtschaft von der Natur und treibt die Zivilisation
auf eine Krise zu, die alle Lebensformen betrifft. Um dem entge-
genzuwirken, ist es unerldsslich, den kapitalistischen und den bios-
phérischen Stoffwechsel in Einklang zu bringen und die kognitiven
Strukturen, die unsere Wirtschaft pragen, neu zu gestalten.

Die menschliche Lesart der Welt steht im Widerspruch zur 6kolo-
gischen Natur des Kontinuums der Realitat. Die Sprache, die Ma-
thematik oder die wissenschaftliche Methode funktionieren, indem
sie verschiedene Elemente messen, quantifizieren und vergleichen;
mit anderen Worten, diese Prozesse mussen Teile des Universums
in individualisierte Objekte differenzieren. Das finanzielle Imaginare
ist eine direkte Manifestation dieser Perspektive, die das Paradig-
ma der individuell profitgesteuerten Dynamik aufrechterhélt. Die-
ses Projekt will eine alternative Zuordnung von Lebensformen zur
transkorporalen Individuation der Nesseltiere vorschlagen. Nes-
seltiere sind Quallen, Korallen, Anemonen und Siphonophoren. Sie
sind koloniale Tiere mit dezentralisierten Nervensystemen, die das
Substrat ihrer eigenen Umwelt produzieren und in ihrem aquatis-
chen Milieu verkérpert sind. Sie dienen als Fallstudie fir die Kar-
tierung alternativer mathematischer Raume und damit auch fiir das
postkapitalistische Finanzimaginar.
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Glossary NFT 101

‘Minting (Prégung) :
:NFT-Minting ist der Prozess, einen einzigartigen digitalen Token:
«auf einer Blockchain zu erstellen, um das Eigentum an digitalen:
:Inhalten darzustellen. .

ENFT - Non-Fungible Token (nicht fungibler Token)

‘Einzigartiger digitaler Token, der digitales Eigentum auf einer
:Blockchain darstellt.

‘PFP :
“Art von NFT Kunst, die wie ein Profilbild aussieht. Manche In-:
‘haber verwenden diese auf ihren Social-Media-Profilen als Pro-:
“filbild. :



Aktivitit 3: Die Zukunft erfinden
Jenseits von NFTs

DIE ZUKUNFT ERFINDEN

Ziel: Kommen Sie und entdecken Sie die Zukunft...oder erfinden Sie sie.

Die Teilnehmer werden in die Welt von Blockchain, NFTs und Kryptowé&hrungen eintauchen.
Sie entdecken, wie diese Technologie den Kunstmarkt, Zahlungssysteme und gemeinsame
Entscheidungsfindung umgestaltet. In einer Welt voller Bildschirme, Kabel und Knotenpunkte
werden innovative Ideen geteilt, wahrend die alternativen Anwendungen der Blockchain mit 13
internationalen Kinstlern erkundet werden. Die Ausstellung und das dazugehorige Lernpro-
gramm bieten eine grofbartige Gelegenheit, die Technologie zu verstehen, die die digitale Kunst
revolutioniert. Die Teilnehmer inspirieren, kreativ tber Blockchain-Anwendungen jenseits von
NFTs im kreativen Sektor nachzudenken.

Dauer: 1,5 Stunden

Materialien:

- Whiteboard oder Flipchart

- Marker

- Bilder oder Beschreibungen von Kunstwerken

- Artikel oder Fallstudien Gber Blockchain-Anwendungen in kreativen Branchen

Zielgruppe: Kinder im Alter von 10 bis 16 Jahren

Aktivitdtsschritte:

Einfiihrung: Stellen Sie das Thema des Workshops vor und zeigen Sie relevante Kunstwerke.
Diskussion: Diskutieren Sie das Potenzial der Blockchain, Aspekte der kreativen Branchen jen-
seits von NFTs zu revolutionieren.

Gruppen-Brainstorming: Teilen Sie die Teilnehmer in kleine Gruppen auf und weisen Sie jeder
Gruppe ein Kunstwerk oder ein Beispiel zu, um alternative Blockchain-Nutzungen inspiriert
durch das Kunstwerk zu brainstormen.

Ideenentwicklung: Die Gruppen entwickeln ihre Ideen zu konkreten Vorschlagen, wobei sie
praktische Details wie technologische Anforderungen und Nachhaltigkeit beriicksichtigen.
Prasentation: Jede Gruppe prasentiert ihren Vorschlag und nutzt visuelle Hilfsmittel, um ihr
Konzept zu veranschaulichen.

Feedback: Moderieren Sie eine Diskussion Uber die Vorschlage, ermutigen Sie zu Feedback
und konstruktiver Kritik.

Abschluss: Fassen Sie die wichtigsten Erkenntnisse zusammen, ermutigen Sie zur weiteren
Erforschung der Blockchain-Technologie und stellen Sie Ressourcen fiir weiteres Lernen bereit.

Verwandte Kunstwerke:

“Maiz" von Cristobal Ascensio

: “Videogame Fango 1000"” vom dmstfctn Kollektiv

“"QNFT" von Hrvoje Hilst

“The Merge" von Michele Bazzoli

: “Remembrance and digital temporalities” von Peter Kaer-
: gaard Andersen
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Maiz (2024)
Cristébal Ascencio Ramos (México, 1988)
ideowandgestaltung und Digitaldrucke.

Der Maisanbau in Mexiko hat einen hohen kulturellen und wirts-
chaftlichen Stellenwert. In Mexiko gibt es 64 Maissorten, jede mit
spezifischen Eigenschaften und Merkmalen. Diese Pflanzen haben
in der Geschichte, Kultur und Wirtschaft Mexikos eine entscheiden-
de Rolle gespielt. Ihre reiche Vielfalt wurde dank der Bemuhungen
und Praktiken von Umweltschiitzern, Landwirten und indigenen
Vo6lkern tbernommen und erhalten. All dies steht im Gegensatz zu
den Zwangen der grofsen Agrarindustrie, die in ihrem Streben nach
schnellem Profit die biologische Vielfalt traditioneller Kulturpflanzen
und indigener Sorten untergrabt, um patentiertes Saatgut zu ver-
kaufen. In dieser Installation werden wir mit einer NFT-Sammlung
von 3D-Modellen der verschiedenen Maissorten konfrontiert. Die
Klnstlerin hat Experten aus der Maisindustrie, der Landwirtschaft
und dem kulturellen Erbe hinzugezogen, um diese Modelle zu ers-
tellen. In dieser Chorforschung wurden photogrammetrische Tech-
niken eingesetzt, um ein mehrjahriges visuelles Archiv dieses Erbes
zu schaffen, das dank der Blockchain auf verteilte und sichere Weise
gespeichert wird.
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‘Rarity (Raritat)
:Einer der entscheidenden Faktoren zur Bestimmung des Werts:
Eeines NFTs. Jeder NFT hat einzigartige und unterschiedliche Ei-:

:genschaften oder Merkmale.

eccccee

ERoadmap (Fahrplan) .
<Erklért und teilt zuktnftige Maftnahmen fiir das NFT-Projekt und:
sermoglicht es der Gemeinschaft, zu sehen, was kommen wird.
‘Royalties (Lizenzgebiihren) :
NFT Lizenzgebtihren sind ein Prozentsatz der Einnahmen, der an;
Eden urspriinglichen Ersteller eines NFTs gezahlt wird, jedes Mal,:
swenn es verkauft wird, und bieten eine kontinuierliche Vergiitung:
“fur ihre Arbeit. .

eccccce



The Merge (2024)
Michele Bazzoli (Italia, 1996)
Video und interaktive Webplattform.

Es handelt sich um eine immersive Kunsterfahrung, die Skulptur,
Graphic Novel und NFT kombiniert. The Merge ist eine erkundbare
Umgebung, die digitale und teilweise animierte Szenen einer hybri-
den Dimension kombiniert, in der Menschen und Nicht-Menschen
verschmelzen. Die Nutzer kénnen die vorgeschlagenen erkundba-
ren Bereiche durch den Kauf der verfligbaren digitalen Kunstwerke
(NFT) erweitern. Diese gewahren ihren Besitzern exklusiven Zu-
gang zu zusatzlichen Regionen, personalisierten Erfahrungen mit
Belohnungen und anderen Funktionen. Dieses Projekt sucht nach in-
novativen Wegen, um Kunstpraktiken wirtschaftlich und 6kologisch
nachhaltig zu machen, indem es eine immersive digitale Kunstwelt
schafft und gleichzeitig einen Wert auf dem heimischen Markt ge-
neriert, indem es Sammlern ermdéglicht, aktiv an der Kunstschaffung
teilzunehmen. Der Zusammenschluss schlégt ein chimarisches
Szenario vor, das im gegenwartigen Kontext und unter westlichen
Wirtschaftsformen durch einen neuen anthropogenen Akteur, die
Kl, ergénzt wird. Das Projekt befindet sich noch in der Entwicklungs-
phase.
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‘Rug pull :
:Betrligerische Praxis im Kryptobereich, bei der die Ersteller einesf
:Projekts plotzlich aussteigen oder das Projekt aufgeben und die:
svon den Nutzern investierten Gelder mitnehmen, was zu finan—f
:ziellen Verlusten fuhrt.

:Secondary market (Sekundérmarkt)
:Handel mit existierenden NFTs tiber NFT-Marktplatze, wodurch:
«der Austausch von Eigentumsrechten an digitalen Assets nach:
sihrer erstmaligen Erstellung ermdglicht wird.

.
.

meart contract
.Code, der auf einer Blockchain gespeichert ist und automatisch;
svordefinierte Aktionen ausfiihrt, wenn bestimmte Bedingungen:
cerfillt sind, was sichere und transparente Transaktionen ohne;
:Zwischenhandler erméglicht.

.
.
. .
. .
.
.

eccccce

ecccccce
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QNFT's Quantum reseach group (QRG) (2024)
Hrvoje Hirsl (Croacia, 1982)
Direkter Digitaldruck auf Aluminium (200x150cm).

QGR ist eine Initiative des Kiinstlers Hrvoje Hirsl in Zusammenar-
beit mit dem Institut ftr Physik in Zagreb, Kroatien. Sie zielt darauf
ab, die aufkommenden Technologien der Quantenoptik und des
Quantencomputings im Rahmen eines nachhaltigen Geschéafts-
modells zu erforschen und einzusetzen. Der interdisziplindre An-
satz zielt darauf ab, Kunst, Wissenschaft und Technologie in einer
experimentellen Reise zu verschmelzen. Mit dieser Arbeit soll ein
Wirtschaftssystem geschaffen werden, das auf der Quantenvers-
chrankung (Licht) als Zufallszahlengenerator basiert, indem die Po-
larisation der verschrénkten Photonen gemessen wird. Die beiden
Lichtinstallationen (The Collapse und Exceptional Point) werden
zu QNFT (quantum nft) und QRNG (quantum random number ge-
nerator) erweitert. QNFT ist die grafische Darstellung von Mengen
von Zufallszahlen, die von QRNG erzeugt werden. Das Ergebnis ist
eine Quantenfarbtafel, eine Metapher fur Licht als physikalische
Kettenreaktion, die das Leben auf unserem Planeten hervorbringt.
Der Titel jedes QNFT-Werks besteht aus der Vorsilbe "QNFT", ge-
folgt von einer Folge eindeutiger Zahlen, die von einem Quanten-
verschrénkungsgerat erzeugt werden. Die Ziffern dieser Nummer
bestimmen die Position, die Farbe und den Farbton innerhalb des
Farbverlaufs der QNFT. QNFTs konnen als digitales Asset gespei-
chert oder als hochwertige Drucke ausgestellt werden.
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:Smart contract address

:Die Blockchain-Adresse fir den Code, der die Ausflihrung des
:Smart Contracts regelt (z.B. fur einen Token).

:Snapshot

:Ein Snapshot zeichnet die Informationen im Blockchain-Ledger.
-zu einem bestimmten Zeitpunkt auf. Zum Beispiel enthalt der
'Datensatz Gebiihren und Transaktionen.

‘Token

‘Reprdsentation des Eigentums, das auf einer Blockchain gespei-:
°chert ist und verschiedene Formen von Wert darstellen kann,.
:elnschlleﬁllch Wahrung, Eigentum oder Nutzen.

ececcccccsscccccce
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REMEMBERANCE AND DIGITAL TEMPORALITIES (2024)
Peter Kaergaard Andersen (Dinamarca, 1988)
Digitaler Druck.

Diese Arbeit basiert auf einer Reflexion Uber die zeitlichen Aspe-
kte der Medien, die Art und Weise, wie Technologie Zeit und Erin-
nerungsraume interpretiert, Computerprozesse und Archive sowie
die Verbindung zu Mineralien, Erde und Geologie. Die digitale Ge-
genwart ist eng mit der Zeit verwoben.

Zeit wird gespeichert, optimiert, geléscht und wiederhergestellt.
Medientechnologien sind auch mit dem Gedachtnis verbunden:
Speicherung, Archive, Clouds, Deep Learning, Millcontainer und
digitale Amnesie. Digitale Betrachtungsweisen rufen verschiedene
Arten von Erinnerungen hervor. All dies wird in einem Film gesam-
melt, den wir in dieser Ausstellung als Bild des Films (grof3formati-
ges Bild) und als Teil des Storyboards des Films sehen.
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TokenID

Eine eindeutige Kennung, die mit einem bestimmten NFT ver-
bunden ist, um einzelne Tokens innerhalb einer Sammlung zu
unterscheiden.

URI - Uniform Resource Identifier

Standardisierte Webadresse, die Metadaten (iber ein NFT en-
thalt, wie Tokenname, Beschreibung, Link zu Medien und andere
Details, die zusatzlichen Kontext und Inhalte im Zusammenhang
mit dem Token bieten.

Utility (Nutzen)

NFTs kénnen Anwendungsfélle Uber ihren Wert hinaus bieten,
wie Mitgliedschaftsvorteile, Zugang zu gesperrten Inhalten, Ge-
meinschaften oder realen Erlebnissen



Fango 1000 prototipe (2024)
Duo dmstfctn (UK)
Online-Videospiel.

Fango 1000* ist ein emergentes narratives Spiel, bei dem die Spiele-
rInnen um die Kontrolle der Erzdhlung konkurrieren. Das Spiel spielt in
einem mittelalterlichen Dorf, in dem ein Schatz mit tausend Chroniken
gefunden wurde, die beschreiben, wie die Menschen der Zukunft eine
mysteriése “intelligente Maschine” fiir eine unbekannte Aufgabe trainie-
ren. Die Spieler schlief3en sich einer von drei Fraktionen mit gegensdtzli-
chen Weltanschauungen an und wetteifern darum, die beste Geschichte
dartiber zu erzdhlen, was “Intelligenz” sein kénnte und welche Rolle sie
in zukiinftigen Gesellschaften spielen kann, indem sie die Informationen
aus den Chroniken interpretieren. Die besten Geschichten werden fiir
immer weiterleben, die schlechtesten werden begraben. Die Chroniken
enthalten Daten, die von Tausenden von Spielern eines unabhdngigen
KI-Trainingsspiels namens [*Godmode Epochs](http.//godmodeepochs.
com/),* das von dmstfctn im Jahr 2023 entwickelt wurde, erzeugt wur-
den. Jedes Spiel von *Godmode Epochs* stellt einen Datensatz dar, der
im *Fango 1000*-Universum verwendet wird. dmstfctn und Paul Seidler
haben Fango 1000 mit Hilfe von MUD entwickelt, einem Open-Sour-
ce-Framework ftir On-Chain-Entwicklung. Als Onchain-Spiel funktioniert
es vollstdndig auf einer Blockchain, was bedeutet, dass jedes Element des
Spiels (mit Ausnahme des fiir die Spieler sichtbaren Front-Ends) auss-
chlieflich tiber die Blockchain-Technologie lduft. Dies beinhaltet, dass
die Spielregeln, der Status und die Daten auf der Blockchain gespeichert
werden, anstatt sich auf einen zentralen Spielserver zu verlassen.
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‘Wallet :
:Digitale Anwendung oder Gerédt, das private Schlissel sicher:
speichert, die zum Zugriff und Verwalten von Krypto-Assets auff
‘einer Blockchain verwendet werden und mit einer bestimmten:
:Adresse verknupft sind. .
‘Wallet address .
:Einzigartige alphanumerische Zeichenfolge, die verwendet wird,:
sum digitale Vermogenswerte wie Krypto-Assets auf einem Bloc-:
Ekchain-Netzwerk zu senden, zu empfangen und zu speichern. ¢
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