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“La Fundacion ha
contribuido al rediseiho
estratégico de Etopia,
buscando el mayor
aprovechamiento de
espacios y recursos

disponibles”

Pedro Santisteve

Carta del presidente
Fundacion Zaragoza Ciudad del Conocimiento



Carta del presidente

Fundacién Zaragoza Ciudad del Conocimiento

Los objetivos de la Fundacion Zaragoza Ciudad del Conocimiento (FZCC) estdn explicitados,
de manera rotunda, desde las primeras lineas de sus propios estatutos: impulsar el avance
de la Sociedad del Conocimiento en Zaragoza en fodos los dmbitos de la vida ciudadana...;
difundir la cultura y el conocimiento cientificos en todos los sectores sociales, especialmente
entre los jovenes; favorecer la extension de las oportunidades que brindan las TIC a todos los
ciudadanos, con atencion especifica a los grupos sociales con mayor riesgo de padecer
la lamada exclusion digital; o promover el protagonismo de Zaragoza a nivel nacional e
intemacional en el dmbito de la ciencia y la tecnologia mediante la organizacion y patrocinio
de eventos e iniciativas relevantes.

A lo largo de los Ultimos anos, la FZCC ha afinado aun mds su actividad para adaptarse a
las nuevas necesidades de la ciudadania y circunstancias econdmicas, 1o que ha pasado
por potenciar la investigacion y la innovacion desde edades tempranas, el manejo de las
herramientas digitales, la produccion artistica propia y, por Ultimo, la contribucion al rediseno
estratégico de Etopia, buscando el mayor aprovechamiento de espacios y recursos
disponibles.

Decenas de programas, talleres, actividades, becas y academias centran la actividad anual
de la Fundacién. También se ha seguido contriibbuyendo a los fines que hasta ahora han
marcado las lineas de trabajo de la FZCC, como el apoyo al emprendimiento especializado
de base tecnoldgica, la innovacion empresarial y la creatividad asocioda a la interaccion de
arte, ciencia y tecnologia.

El valor de todas las acciones, actividades y propuestas que recoge esta Memoria es
evidente, pero estoy seguro de gue su verdadera cuantificacion no serd posible hasta dentro
de un tiempo. Y es que, aungque ya son visibles de manera cotidiana muchos de sus frutos,
la verdadera labor de la Fundacién estd en su constante “siembra” de conocimiento en
Zaragoza, en su ciudadania, y en particular en la mds joven. Y todo eso no puede hacer ofra
cosa que seguir creciendo y afianzandose entre todos y fodas.

Pedro Santisteve Roche
Presidente del Patronato. Alcalde de Zaragoza
Zaragoza, abril de 2019




“En 2018 la Fundacion
contribuyé a potenciar
Etopia como un centro de
produccion de contenidos
de base artistico-
tecnolégica”

Mariano Salvador

Informe del director
Fundacidn Zaragoza Ciudad del Conocimiento



Informe del director

Fundacién Zaragoza Ciudad del Conocimiento

Acercamos, promover que el publico sea una comunidad activa es un elemento esencial ala
hora de conectar la cultura cientifica y tecnoldgica con la educacion, el arte y la creatividad.
Por ello, la Fundacién Zaragoza Ciudad del Conocimiento durante 2018 quiso ser un agente
fotalmente implicado en este sentido, en un escenario tan singular como Etopia Centro de
Arte y Tecnologia.

Cabe destacar que esa difusion y generacion de actividades tienen un fuerte componente
social con el objetivo de que todos los publicos (vecinos, colectivos, asociaciones, estudiantes,
familias, efc.), de la ciudad participen activamente de las actividades que propone la
Fundacion. Un ejemplo paradigmdtico fue el proyecto La mdquina de ser ofro, un programa
que redimensionalba la tecnologia de realidad virtual como una sorprendente gran maguina
de empatia entre quienes la experimentaron.

Esa vocacion social se vio también plasmada en mantener el programa de becas en los
actividades de Efopia Kids y consolidar la presencia de la mujer en nuestros programas y
las ninas en los proyectos educativos. También fue ilusionante materializar los proyectos de
divulgacion cientifica iniciados en 2017, D+I TOR que acercaban la ciencia a publicos en
riesgo de exclusion social o con diversidad funcional.

Porotrolado, en 2018 la Fundacion contribuyd a potenciar Etopia como un centro de produccion
de contfenidos de base artistico-tecnolégica en sus laboratorios. Asf lbajo el programa Totem,
se materializd el ambicioso proyecto escénico Numero Cero de NOcollective, coproducido
junto con Etopia, Naves Matadero de Madrid, y el Patronato de las artes escénica y audiovisual
del Ayuntamiento de Zaragoza. Un ejemplo claro de colaboracion institucional, mas alid de 1o
local, que servird como modelo de futuras colaboraciones.

Finaimente, este espiitu de colaboracién de la Fundacién también fuvo resonancia
inftermacional con el inicio del Laboratorio Europeo de Inteligencia ARTificial. Se trata de una red
europea apoyada por el programa Europa Creativa, en el que la Fundacién colaborard en
red en los préximos tres anos con prestigiosas instituciones del continente, para explorar cémo
la inteligencia artificial moldeard nuestra forma de percibir el mundo. Un nuevo proyecto
apasionante que aspira a hacer crecer la comunidad de Efopia en nuestra ciudad y fuera
de ella.

Mariano Salvador

Director Gerente de la Fundaciéon
Zaragoza, abril de 2019




EDUCACIONE
INNOVACION
DOCENTE

El eje de trabajo en educacién e
innovacién docente ha seguido
siendo una de las fortalezas de
la Fundacién Zaragoza Ciudad
del Conocimiento durante el
2018. Etopia Kids ha promovido la
formaciéon y la capacitacién en
las tecnologias creativas con las
frente,

secundadas por talleres infantiles

colonias vacacionales al

y familiares durante todo el ano.
Asimismo se han realizado cursos y

jornadas de innovacién educativa
en los que la Fundacién Zaragoza
Ciudad del

mantenido su

Conocimiento ha

apuesta por la
formacion a través de programas de
cédigo abierto vy libre, asi como el
uso de licencias Creative Commons.
A lo que se anade su trabajo en la
erradicacion de las barreras de
género implicando a ninas y ninos
desde su pronta edad en el interés
por este drea del conocimiento.




Lo Fundacién, en colaboracién con
Fundacién lbercaja y el Ayuntamiento de
Zaragoza, lanzd la sexta edicion de las
colonias vacacionales, celebradas entre el
25 de junio y el 27 de julio. En esta ocasion,
se aumentaron los itinerarios hasta un total
de 12y se amplié la edad de participacion
hasta los 16 afos. En total, 742 ninas y ninos
pasaron por las colonias vacacionales,
cuyos itinerarios  fueron  programados
por la Fundaciéon en colaboracién con
profesionales del dmbito  tecnoldgico,
cientifico, investigador, educativo y de
startups, contando con la participacion de
lbercaja Clip, Crom Developer, Zaragoza
Maker Space, Chispitas Max, Innovart, Pixel y
Pincel y Detresdé Aditiva.

Con el apoyo de:

Eih ¥ Bm@@’c'
5 Qzaragoza
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Educacion e innovacion docente
Fundacion Zaragoza Ciudad del Conocimiento

El proyecto destaca por su trabgjo en la
inclusién social, las actividades educativas
y la participaciéon ciudadana a nivel local.
El objetivo principal de las colonias es
estimular el aprendizaje tecnocientifico
con tecnologias creativas, como robdtica,
programacion o electrénica bdsica con
Arduino, entre ofras; pero también, impulsar
el conocimiento de las tecnologias de la
imagen y la comunicacion. A través del
juego vy la experimentacion, se desarrollan
nuevas capacidades, se alimenta la
imaginacién y se fomenta el trabagjo en
equipo, estimulondo el potencial de
ninas y ninos en el uso de tecnologias
libres, de acuerdo al compromiso de la
Fundacién con un conocimiento abierto y

colaborativo.



las  colonias

En la sexta ediciéon de

vacacionales se amplid la variedad de
ifinerarios a 12, asi como la edad a 16
afos. Como novedad, destacd el aula
Diwoks Summer, un espacio de trabajo
colaborativo donde jovenes entre 13y 16
anos pudieron realizar sus proyectos. Otros
de los ifinerarios que formaron parte de
esta edicion fueron Mascotabots, Alu-Cine,
Vida Extral, Tecno Luthiers, Electro reciclaje,
Disenatodn, HiperEspacio, Jardin Robdtico,
Clip'n" Play, MoleculLab y SocialMedia Mini.
Todos ellos buscaron incentivar el interés de
las ninas vy los ninos por la aplicacion de
la tecnologia en las diferentes disciplinas
escogidas a través de los itinerarios.

Un afo mds, las colonias contaron con
un 10% de becas dirigidas a menores en
riesgo de exclusion social gracias al apoyo
de entidades sociales privadas del drea de
los Derechos Sociales del Ayuntamiento de
Zaragoza que ayudaron a que las colonias
sigan llegando a ninos y nifas de cualquier
clase o condicién social, favoreciendo la
igualdad de oportunidades. Asimismo, se
hizo hincapié en la participacion de nifas
en los talleres de la colonia, tratando de
suprimir las barreras de género, y se fomentd
el conocimiento de mujeres referentes en
fecnologia, disefio, ingenieria e investigacion
cientifica desde el contenido de los talleres
que formaron parte de la colonia.



Etopia Kids continud creciendo, asi como

también lo hizo su derivada Etopia Kids
Family con actividades y ftalleres para
disfrutar en familia durante fodo el ano,
o el Aula Diwok, un espacio de trabagjo
colaborativo para jovenes de entre 13
y 18 anos. En Etopia Kids los ninos y las
ninas participaron en talleres de diseno
de videojuegos, animacion, audiovisual,
robdtica, electrénica, ciencia o modelado
3D, pero también en ofros relacionados

con los contenidos de la programacion
de Etopia. Ademds, destacaron Navimaker
y  Primavera Creativa, actividodes
desarrolladas durante las vacaciones de
Navidad y Semana Santa respectivamente
complementando el calendario escolar.
Lla comunidad de docentes que disefa
las colonias de verano también participa
en la conceptualizacion de estos talleres
que consolidan un programa estable de

actividades bajo la marca Etopia Kids.



Aula DIWOK

Proyectos dg fabricacjo'n digital, electrénica y
programacion pard jovenes

Entre enero y mayo continud Aula Diwok buscando que jovenes de
enfre 13 y 17 anos desarrollaran sus proyectos relacionados con
las tecnologias creativas y la filosofia «<hazlo con otros» («do it whith
others»). Se frabagjé en la creacidon de un juego ldser llamado Laser
tag desde el planteamiento de la idea, hasta llegar al diseno de un
plan de desarrollo viable y su ejecucion, pasando por la elaboracion
de presupuestos. Con la ayuda de especialistas en electrénica, se
materializaron las ideas sin necesidad de tener conocimientos previos.

La hora del cédigo

Programacién al alcance de todas las personas
y edades

Un afo mds, la Fundacién, se sumé a La hora del codigo, unainiciativa
que integré a 180 paises con el objetivo de que un mayor nimero
de personas pueda aprender e introducirse en los principios bdsicos
de la programacion a través de animaciones y formatos accesibles.
Durante la manana del 15 de diciembre las v los interesados pudieron
asistir a la Cantina para realizar tutoriales propuestos desde code.org
disponibles en mds de 30 idiomas. La actividad puso atencidn en los/
as mds peguenos/as, pero también pudieron participar asistentes de
todas las edades.

Scratch Day

El lenguaje de programacion visual celebrado
POr ninos y ninas

Con el apoyo de la Fundacion Ibercaja, el pasado 12 de mayo se
realizé una nueva edicién de Scratch Day en Etopia, un programa
internacional que introduce la programacion de manera sencilla
y visual a través de la plataforma Scratch desarrollada por el MIT
Media Lab para la ensenanza de las ciencias de la computacion a
las personas mds pequenas y a las no fan pequenas. La actividad
ya tiene su fecha marcada en el calendario de la Fundaciéon y
se celebra con talleres y actividades donde se aprende desde la
diversion.




Lla sexta edicion de las jomadas sobre

innovacién y educacion docente, fruto de
la colaboracién entre la Asociacion Utopias
Educativas, la Fundaciéon Zaragoza Ciudad
del Conocimiento, Etopia Centro de Arte y
Tecnologia y Fundacion lbercaja, se celebrd
los dias 25 y 26 de mayo con gran éxito de
publicoy participacion. El objetivo de Utopias
Educativas fue seleccionar, dar a conocer
y compartir las experiencias de innovacion
en muchas

educativa mds relevantes;

ocasiones, basadas en usos creatfivos y
pedagoégicos de las nuevas tecnologias
digitales. En la sexta edicién del encuentro
se compartieron mds de 40 experiencias
que sirvieron para articular un espacio de
reflexion sobre algunas de las cuestiones
gue mds preocupan a los y las docentes
en su trabajo cotidiano y para aprender con
profesionales de la educacion de diferentes
comunidades auténomas. Mds de 400
personas disfrutaron de las jornadas.



Etopia fue sede por quinta ocasién del
aniversario de Arduino gracias al apoyo
de la Fundacion, en colaboracion con
Fundaciéon Ioercaja. El cumpleanos de
la plataforma de  profotipos de  codigo
abierto  desarollada  por el  ingeniero
zaragozano David Cuartielles se celebrd
el 7 de abril y conté con la presencia de
todas aquellas personas inferesadas en
aprender sobre tecnologia digital. Arduino

Day se confimd como el mayor evento

tecnoldgico y educativo relacionado con

Arduino celebrdndose en algunas ciudades
destacadas a nivel infernacional. La jornada
en Etopia contd con gran éxito de afluencia
y se dividi® en ponencias en el auditorio
sobre aplicaciones de esta tecnologia de
hardware libre y exposiciones en el hall,
ademds de carreras de drones y combates
de robots bajo el principio «hazlo U mismo»
(«do it yourself») con los que pudo disfrutar
tanto el publico infantil como el adulto.



Taller introduccion a la fotografia
360°

Taller de iniciacion al formato fotogrdfico 360

El grupo de trabajo de la Fundacion, Reallab, propuso este taller al que
asistieron tanto amantes de la fotografia, como creativosy creativas con
interés en la iniciacion a la fotografia en 360°. Las personas asistentes
aprendieron y practicaron con los distintos pardmetros que influyen en
el aspecto de una imagen de estas caracteristicas, infroduciéndose a

sus particularidades, su composicion y las normas estéticas aplicables,
compardndolas con aquellas gque rigen en la fotografia convencional.

Introduccion a la programacioén visual
Curso de programacién grdfica para personas
sin conocimientos previos

En 2018, la Fundacién también apoyd un curso de infroduccion a
los entomos grdficos de programacion a través de varios programas
liores con los que dar los primeros pasos y realizar pequenos
proyectos. Asi, se facilitd el desarrollo de proyectos que requieren

la utilizacidon de programacion de manera intuitiva para que las
personas interesadas pudieran familiarizarse con la escritura de
lineas de cdédigo que rige en las ciencias de la computacion vy la
metodologia de ensayo- error.

Tecnologias libres para la industria

Curso que acerca el hardware/software libre

al mundo profesional

Con la colaboracion de la Fundacion lbercaja y AESA. Aragonesa de
Equipamiento, se lanzé este curso, realizado entre los dias 3y 16 de

mayo, para abarcar las posibiidades que puede ofrecer la cultura 0O ﬁ 0O ﬁ P

del hardware/software libre al mundo profesional de la pequena y e s S 2 3 5 3 0D
. ~ . . ) TECNOLOGIAS LIBRES

mediana empresa. En proyectos pequefios usar un sistema privativo PARA LA INDUSTRIA

puede hacer que se disparen gastos y se condicionen las posibilidades
de innovacion y desarrollo de la empresa, ante lo cual se presentaron
las fecnologias libres como una altemnativa posible.

Educacidn e innovacion docente
Fundacion Zaragoza Ciudad del Conocimiento



iras

Conslruyendo cultura ©

Con motivo del dia Internacional de los
Museos, el 19 de mayo, Etopia Kids desarrolld
los talleres de programacion, Videofuegos,
y electrénica, Robot apagafuegos, en el

Museo del Fuego.

La Fundacién colabord con el Plan Integral
del Bario Oliver (PIBO) y produjo el taller
celebrado el 27 de mayo Elektrum Kids
de Etopia Kids en el multidisciplinar Centro
Civico Oliver.

Lla Fundacién volvié a colaborar con
el programa Miral, una serie de tdlleres
celebrados entre el 2 y el 6 de abril en el
Centro Civico Delicias para introducir en
valores al publico infantil.

la Fundacion acordd con  Zaragoza
Activa desarrollar proyectos educativos en
su espacio la Remolacha Hacklab, que
incluyd visitas escolares y la organizacion de
falleres para adultos.



ARTE,

CIENCIA,
TECNOLOGIA

Y SOCIEDAD

Otra de las apuestas fundamentales
durante el 2018 continué siendo
la innovacion artistica a través de
la fusiéon del arte con la ciencia
y la tecnologia. Esta conexion se
materializd en exposiciones y talleres
multidisciplinares que contribuyeron
a consolidar Etopia como centro
de producciéon y
artistica referente en Aragén, pero

exposicion

también a nivel nacional, gracias a

colaboraciones con ofras instituciones
como Matadero Madrid y el programa
Totem impulsado por la Fundacion
para introducir a artistas en el
manejo de lo tecnolégico. Ademds,
se aposté por apoyar al dmbito de
la gestion cultural y la curaduria
de exposiciones, asi como por la
creaciéon de contenidos innovadores
con el lanzamiento de la | Beca de
Comisariado Etopia.




beca
comisariado
etopla

Un proyecto para apoyar
y profesionalizar el
comisariado

de exposiciones

En 2018, la Fundacion lanzé la | Beca de
Comisariado para Etopia con el objetivo
de apoyar la profesionalizacion de agentes
del mundo del arfe en el comisariado
de exposiciones, asi como fomentar la
difusion de proyectos expositivos inéditos
centrados en la inferaccion de arte, ciencia,
fecnologia y sociedad. La convocatoria
estuvo dirigida a personas de nacionalidad
espanola o extranjeras pero residentes en
territorio espanol y conté con una dotacion
econdémica total de 25.000 euros para
la producciéon de su propuesta en la sala
de exposiciones de Etopia. Ademds, el
proyecto seleccionado por el jurado contd
con los medios técnicos y humanos de la
Fundacién para la correcta consecucion
del proyecto presentado. El beneficiario
de lo primera edicion de la beca de
comisariado fue el Colectivo D11, formado
por Femando Romero, Maria Menchaca y
Jorge Postigo, con la exposicion Mensaje de
Arecibo 2074.
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MENSAJE DE ARECIBO
2074

| Beca de Comisariado revisd desde el arte el
primer mensaje enviado al espacio

Arte, ciencia, tecnologia y sociedad
Fundacidn Zaragoza Ciudad del Conocimiento



La Fundacion lanzé visitas guiadas donde se
descubrié la relacion de las obras de arte
de la exposicion con las partes del Mensaje
de Arecibo 2074. Por otro lado y como
complemento diddctico, los visitantes
pudieron crear su propio mensaje en el
espacio didactico.

TALLERES A CARGO DEL COLECTIVO D1

También se realizaron dos encuentros durante el trimestre con el Colectivo D11 con los

que acercarse desde diferentes perspectivas a los referentes culturales que les influyeron

en la concepciéon del proyecto expositivo.

Taller

jang wighaj!

Se reflexiond sobre lo que sabemos o
creemos saber acerca de la existencia de
vida en otros planetas y la intencion de estas
nuevas formas de establecer contacto
CcOon Nosofros con videos conspiranoicos y
fragmentos de peliculas.

Reflexionando sobre
el futuro

Tras una visita dindmica a la exposicién con

su equipo de comisariado se llevd a cabo
una sesion fedrico-practica donde conocer
las referencias de la cultura popular y de
textos gque influyeron en la concepcion del
proyecto.
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ESPACIO
TOTEM

Un proyecto para
introducir la tecnologia
en el arte

En 2018 la Fundaciéon tomé el relevo en
la gestion del espacio Totem de Etopia,
un proyecto nacido en 2017 por iniciativa
del Ayuntamiento de Zaragoza a través
de Etopia Cenftro de Arte y Tecnologia.
Su objetivo principal consiste en apoyar
a la comunidad artisica de Zaragoza
interesada en acercarse al empleo de las
nuevas tecnologias e infroduciras en sus
propios procesos de creacioén y campos de
investigacion artisticos. La Fundacion retomd
esta iniciativa con el proyecto Numero Cero
de NOcollective.

Arte, ciencia, tecnologia y sociedad
Fundacion Zaragoza Ciudad del Conocimiento

' X TBIEN

Numero Cero

Un proyecto dramaturgico
que se acercé a la
tecnologia

En 2018, desde el programa Totem se
apoyd el proyecto dramatirgico aragonés
Numero Cero de NOcollective, en el que se
buscé el didlogo entre el arte electrénico y
lo dramatdrgico, el movimiento y lo pldstico.
El proyecto tendra fres ramificaciones:
la gran pantalla electrénica El Pasgjero,
disefada por el artista aragonés Néstor
Lizalde con el apoyo de Guilermo
Maldn, la representacion teatral £/ Jardin
y la performance 02. El proyecto fue
presentado a la prensa el pasado 18 de
abril en Matadero Madrid, promulgando
Etopia como centro colaborador con otras
instituciones nacionales.
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EL JARDIN

Exploracioén de la narrativa
dramaturgica en contacto
con el arte electrénico

El Jardin aund arte electrdnico y narrativa
dramatlrgica gracios al trabcjo de la
compania NOcollective, con el director
de escena zaragozano Julidn Fuentes,
y el dramaturgo australiano  Andrew
Bowel. En E/ Jardin la pieza del artista
zaragozano Néstor Lizalde, EI pasgjero,
fue festigo activo de la accién. Un trabajo
de are electrénico de gran formato que
generd juegos de luces en reaccion a
la sonoridad y en base a secuencias
de algoritmos. La obra se presentd en el
Festival Intemacional ZGZ Escena el 14 y
15 de septiembre.

PERFORMANCE 0.2

El arte electrénico en didlogo
con el movimiento

Como parte de las Actividades Paralelas del
Festival Intemacional ZGZ Escena, Etopia,
con el apoyo de la Fundacion, acogid el
28 de septiembre la performance 0.2 de
NOcollective tras el estreno de El jardin.
Habiendo trabagjado en el dmbito de la
mezcla entre arte electrdnico y namativa
teatral en su anterior proyecto, se lanzaron
ahora a la exploracion de lo pldstico y el
movimiento, de fodo aquello alejado de lo
verbal, en todos sus dmbitos. Nuevamente
orbitando alrededor de E/ pasgero, la
instalacién concebida por Néstor Lizalde.




FACHADA
MEDIA
ETOPIA

Un reto técnico y creativo

Lla doble Fachada Media Etopia es un
dispositivo  Unico cuya estructura  estd
construida a medida para cubrir dos de las
caras de uno de los edificios que conforman
el centro de arte y tecnologia. Este soporte,
gue emife proyecciones en una resolucion
no estandarizada, supone un reto tanto
técnico como creativo que permite poner
en practica distintos lenguajes artisticos y
propuestas de comunicacion con las que
investigar las posibilidades reales de estos
nuevos soportes en actual expansion.

Desde su instalacién en 2013, se han
desarrollado  diferentes  proyectos  de
gran interés artistico y tecnoldgico en la
fachada, dando oportunidad de mostrar
sus obras a artistas de todo el mundo y una
posicién destacada en el paisaje urbano
a Etopia. La Fundacién Zaragoza Ciudad
del Conocimiento dedicd parte de sus
recursos a promover y coordinar este tipo de
proyectos artisticos que siguieron creciendo
y consoliddndose durante 2018.

Arte, ciencia, tecnologia y sociedad
Fundacion Zaragoza Ciudad del Conocimiento

creative
screens @TOPIA_




Del 12 al 23 de marzo tuvo lugar la tercera
Academia Fachada Media, un proyecto
de la Fundacién en colaboraciéon con el
Ayuntamiento de Zaragoza a fravés de
Etopia y el proyecto europeo ssmARTplaces,
cofinanciodo por el programa  Europa
Creativa de la Unién Europea. En esta
ocasion se seleccionaron ocho  artistas
nacionales que aprendieron a usar la
doble fachada led para redlizar creaciones
audiovisuales junto al tutor Néstor Lizalde.

Los y laos artistas seleccionados recibieron
una formacion intensiva con la que explotar

y explorar diferentes posibilidades de

CREATIVE SCREENS

frabajo con la Fachada Media de Etopia,
ademds de espacios de trabajo auténomo,
futorias y pruebas de emision en la fachada
para la realizacidon de sus proyectos. Los
frabajos realizados se proyectaron desde
el pasado 30 de abril al 24 de junio en
Fachada Media Etopia. Asi, se contd con
las proyecciones The Oola Manifesto (Juan
Dies), Four Intermissions (Victor Solanas-
Diaz), Geneadlogias de la globalizacion
(Juan Gonzdlez), Cartografia de luz (Prado
Vielsa), 27 esquinas y Atencion, esto no es
una pantalla (Victoria Ascaso) y Hombres
Llorando (David Montosa).

Jovenes talentos artisticos en la pantalla LED de Etopia
Entre el 2 de julio y el 26 de agosto se proyectaron las obras ganadoras y seleccionadas en

la tercera edicién de Creative Screens para alentar la creatividad de estudiantes de imagen

en la doble fachada LED de Etopia. Este ano, a la Escuela de Arte de Zaragoza, la Escuela

de Diseno de Aragén y el C.PA Salduie, se unid la Escuela de Arte de Huesca. El primer

premio fue para Pilarwave (Kevin Huete y Asier Pardos) y los segundos para Glifch hacia

la globalizacion (Adridn Membrilla) y Marabunta (Maria Sancho). También, se proyectaron

frabajos de Ana Castell, Maria Z, Carla P Maria S y Sheyla L, Oleksandr Ursulian, Andreas

loarra, Sara Pascual y Eva Sampietro.
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V EDICION DE
DIVULGACION
INNOVADORA
D+l

En ciencia ellas
también cuentan

En 2018, la Fundacion retomé el formato
inicial de las jomadas de Divulgacion
cientifica Innovadora D+I, en esta ocasion,
celebradas los dias 26 y 27 de octubre
en Etopia. Esta edicion estuvo muy
especiadmente dedicada a las mujeres
y las nifas en la divulgacion de la ciencia
con un blogue de debate abierto y charlas
sobre el fema como gran novedad de
2018. Ademas, destacaron las secciones
Voy contigo, Evolution Divulgacion Inclusiva
D-+i TOP, Divulgadores anénimos, Diario vivo
y Ciencia en Vivo en las que se conté con
la presencia de grandes de la divulgacion,
del fendmeno youtuber y del periodismo;
sin olvidar el espectdculo El enigma de
Agustina 'y la performance interactiva
Molecular Plasticity.

Arte, ciencia, tecnologia y sociedad
Fundacion Zaragoza Ciudad del Conocimiento

Con el apoyo de:

efer:

For VWOmen
in Science

m




Biomoléculas en danza

PRESENTACION
PREMIOS
D+I TOP 2017

Proyectos que llegan a ofros
publicos

Dentro de la V Edicién de Divulgacion
Innovadora D+, destacd el blogue D+i TOP
con las presentaciones de los proyectos
premiados en la convocatoria D+i Top
2017 a la produccién de divulgacion
innovadora con enfoque social. Con ello,
se presentaron los proyectos Ciencia en el
hogar, una propuesta de acercamiento a
las ciencias marinas a jovenes de 13 a 17
anos que viven en hogares de acogida
de Mallorca; Excursiones divulgativas a
andlogos terrestres de Marte, un proyecto
de la Universidad Complutense de Madrid
para acercar el planeta rojo a publico con
diversa funcionalidad visual; y Biomoléculas
en danza para ofros publicos, adaptacion
de un taller original de divulgacion cientifica
para alumnos y alumnas con limitacion
auditiva. Ademads, el blogue también contd
con lapresenciade Marcos Pérez, divulgador
de Museos Cientificos Corufenses, con
una charla sobre el museo como espacio
desde el que comprender la identidad
de género.




Arte, ciencia, tecnologia y sociedad
Fundacion Zaragoza Ciudad del Conocimiento

CANSAT CESARAUGUSTA

Un concurso para aprender a construir
un satélite y trabajar en equipo

La Fundacién, como patrono de la Fundacién lbercivis
colabord con el proyecto Cansat, un concurso nacional que
consiste en convertir una lata de refresco en un satélite. Su
fase final se celebrd en Zaragoza en mayo de 2018. Casi
100 alumnos de secundaria se reunieron en Etopia para
presentar los proyectos que se lanzaron al dia siguiente con
los cohetes Infruder, de Cosmic Research en el campo de
maniobras de San Gregorio. Los y las estudiantes pudieron
conocer el proceso de estudio, disefho y fabricacion de un
satélite con la supervision de la Agencia Espacial Europea
(ESA). En la organizaciéon del evento colaboraron diversas
iniciativas entre las que se encontraron ZGZ Makerspace,
Laboratorios Cesar, BIFI, Universidad de Zaragoza, Fundacion
Zaragoza Ciudad del Conocimiento, ESERO, GMV Spain, gaZz,
Fundacion Ibercivis, CENAD de San Gregorio, Diputacion Foral
de Guiplzcoaq, Etopia, LeemUZ, asi como a la Fundacion
Espanola para la Ciencia y Tecnologia. (FECYT).

WOMAN TECH MAKERS

Una iniciativa para visibilizar a las
mujeres en el campo tecnolégico

La Fundacién apoyd por segundo ano el encuentro Women
Techmaker gue se celebrd el pasado 20 de octubre en Etopia.
El encuentro parte de una iniciativa global, promovida por
Google, para poner a disposicion de colectivos herramientas,
metodologias y contenidos con los que organizar eventos
locales que permitan crear una comunidad estable de
mujeres del dmbito tecnolégico. Ademds, el encuentro
en Zaragoza se constituyd como un foro abierto al debate
y la difusion de actividades relacionadas con las nuevas
fecnologias realizadas por mujeres.



Al LAB

European ARTificial
Intelligence Lab

RED EUROPEA

Un apoyo de Europa Creativa en el marco del EAlLab

Un hecho destacado durante 2018 fue la obtencién por parte de la Fundaciéon de una
ayuda de Europa Creativa dentro del consorcio europeo denominado Laboratorio Europeo
de Inteligencia ARTificial (EAlLab). Esto aportard una financiacién a la Fundacion en los
préximos tres anos para desarroliar proyectos multidisciplinares relacionados con el impacto
gue tendrd la inteligencia artificial en la vida humana las préximas décadas, ademds de
situar a la Fundacién con proyeccién internacional entre prestigiosas instituciones europeas.
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CULTURA
DIGITAL Y
SOCIEDAD DEL
CONOCIMIENTO

Oftro de los ejes de trabajo por los que
ha seguido apostando la Fundacion
para que Etopia no sélo sea un espacio
de produccién material, sino también
un espacio de reflexién y pensamiento,
es la cultura digital y la sociedad del
conocimiento. Con ello, se busca
establecer un marco critico sobre la
cultura digital y en red del que pueden
derivar prdcticas y nuevos modelos de

abordar la creacién contempordnea
de manera colaborativay participativa.
En este sentido, se han seguido
desarrollando los programas concretos
como La Mistura o Letring Caich,
ademds de fomentar el conocimiento
y la visibilidad de précticas como la
realidad virtual con la instalacion La
mdaquina de ser ofro; reforzando asi,
las lineas de trabajo de la Fundacion.




Entre el 5 de mayo y el 16 de junio Etopia
acogio lainstalacion La mdaquina de ser ofro
gracias a la colaboraciéon de la Fundacion
y el colectivo BeAnotherlab, ademds del
apoyo de ISAAC Lab, BIFI y Ayuntamiento
de Zaragoza. La instalacion contd con un
sistema de realidad virtual corporeizada
que permitid a las personas experimentar
el mundo a través de los ojos vy el cuerpo
de ofra persona. La mdquina de ser ofro
tfambién se constituyd como parte de una
investigacion a largo plazo sobre cémo
promover la empatia entre individuos de
diferentes contextos sociales, culturales e
ideoldgicos. La instalacion ofrecié dos tipos
de experiencia diferentes, La biblioteca de
nosotros e Inferncambio de cuerpo (Body
Swap).



La instalacion  propuso una  experiencia

ludica que hizo reflexionar sobre el propio
cuermpo y el de la ofra persona usuaria
a través del programa Intercambio de
cuerpo. El programa también funciona
como una plataforma de investigacion
de teorias queer y teorias de género,
mindfulness y otras temdticas relacionadas
con la propia concepcién del cuerpo,
contribuyendo a promover el respeto entre
las personas.

Disenada como una heramienta que
puede ser instalada en entornos culturales,
socidles y educativos, La biblioteca de
nosotros (Body Swap) ayudd a los y las
participantes a conocer mds sobre la vida de
los y las migrantes de las guerras, el cambio
climdtico, la pobreza extrema, Ias personas
que buscan asilo o las comunidades
socialmente vulnerables. Una experiencia a
fravés de los sentidos gracias a la realidad
virtual y el apoyo de una mediadora.



El 18 de mayo, la Fundacién promovid el
primer proyecto en la cantina de Etopia de
Gastronomia  Aumentada, un  programa
con el que la Fundacién pretendid explorar
los sorprendentes maridajes posibles entre
gastronomia  y tecnologia vy estimular
la imaginacion  de las  experiencios
gastronémicas del futuro aumentando los
sentidos, en esta ocasién con un gin tonic
y realidad virtual.

Entre enero y marzo la Fundaciéon impulsd
Textil Lab, un ciclo de microtalleres con
los que se pretendié acercar diferentes
técnicas y tendencias en la confeccion textil
vinculadas a los equipamientos disponibles
en los laboratorios urbanos de fabricacion e
investigacion CESAR-Efopia Labs.

La Fundaciéon apoyd la segunda edicion

de Letring Catch, celebrado el pasado 23
de noviembre en Etopia. Una vez mds, el
evento conectd la creacion literaria con
la cultura digital para dar a conocer a
escritores locales y fomentar la literatura a
fravés de una experiencia ltdica y social.
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COMUNICACION
Y MEDIACION
PARA ETOPIA

El Programa de Mediacién Cultural
para Etopia impulsado por Ila
Fundacién Ciudad
del Conocimiento continué
consolidandose como uno de sus
pilares  fundamentales  durante
2018. El programa se puso en
marcha activamente en 2017 y ha
continuado asi hasta la fecha dando
respuesta a la necesidad, detectada
a ftravés de diversos estudios,
investigaciones y documentos de
trabajo internos, de fomentar este
tipo de vinculos y cercania con la

Zaragoza

ciudadania. Para ello, el programa
de Mediacion Cultural disehado por
la Fundacién trabaja en el desarrollo
de audiencias y la generaciéon de
comunidades y grupos de trabajo
estables en Etopia, entre otras lineas
de actuacién. Con ello, durante
2018 se confirmdé la consolidacion
de una metodologia de trabajo que
fomento la creacion de canales de
comunicacién entre los diferentes
agentes, proyectos, colectivos y
espacios que conviven en el centro
de arte y tecnologia.




11122020220000 CONECTADOS
iiiiidiiiiiies: AL ARTE
tereccseseccesce Como colectivos,

asociaciones o0 grupos
ciudadanos pueden
generar contenidos
artisticos a Etopia

Laexposicion Conectados al arte, celebrada
entre el 21 de noviembre y el 30 de enero
en Efopia, surgid del drea de Mediacion
Cultural de la Fundacion con el objetfivo

de promover que colectivos, asociaciones

O Qrupos ciudadanos puedan generar
contenidos artisticos en el centro de arte
y tecnologia. La exposicion, comisariada
por el profesor en creatividad tecnolégica
Javier Lavilla, mostraba cémo las pinturas,
realizadas por Charo Lobato, Mamen Soler

y Maria JesUs Benedicto, cobraban vida

TEEEERNE N NN
EE R N RN RN R

cuando los vy las visitantes conectaban con
ellas a través de una aplicacion maovil de
redlidad aumentada, percibiendo sonidos
e imdgenes en movimiento de los cuadros
que evocaban diferentes recuerdos al

contemplarlas.
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PRECIOUS PLASTIC

Una comunidad confra la
contaminacioén de plasticos

Como parte del programa de Mediacion
Cultural fambién se impulsd el proyecto
Precious Plastic promovido por Jacobo
Diaz, activista y creador, con el que se
pretendia crear un nodo de comunidad
Precious Plastic en Etopia. Esta comunidad
pretende dar solucion a la contaminacion
por pldsticos a fravés de la creacion de
heramientas, técnicas y mdquinas para el
reciclaje de pldsticos a partir de procesos

de conocimiento compartido.

Comunicacion y Mediacion para Etopia
Fundacion Zaragoza Ciudad del Conocimiento

EXOESQUELETO

Un proyecto cyborg para una
performance

El drea de Mediacién Cultural de la
Fundacion  también  apoyd al  joven
artista Samuel Hereza, junfo a quien se
quiso desarrollar una serie de dispositivos
biotecnoldégicos con el fin de crear un
exoesqueleto cyborg para su uso en la
perfornance Carnografia en la que Hereza
estd trabajando. De este modo, se busca
apoyar y acompanar a jévenes artistas
locales que utilizan contenido tecnolégico
en sus proyectos.



VISITAS PARTICIPATIVAS

Dinamizando contenidos culturales

Desde el drea de Mediacion Cultural de la Fundacion también se elaboraron guias

diddcticas, asi como se impulsaron algunas visitas guiadas participativas a Mensaje
de Arecibo 2074 y las monitorizaciones de las experiencias de La maquina de ser
otro. Con todo ello, se logrd mejorar el flujo de visitantes, asi como acercar Etopia 'y el

frabajo de la Fundacion a la ciudadania.

COMUNICACIéN #estoyenetopia_

En 2018 la Fundacion volvid a cumplir su objetivo de coordinar y abordar de manera
coherente las diferentes acciones que se generan en Etopia. El plan de comunicacion
continué focalizdndose en mostrar una imagen sdlida del centro y sus diferentes
agentes, asi como servir de puente entre creadores, investigadores y ciudadania.
Ademds, desde el drea de Comunicacion se coordind numeroso contenido

audiovisual, asi como cultural a través del blog estoyenetopia.es.
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Patronato

La Fundacién nacié en 2004 para impulsar
el avance de la Sociedad del Conocimiento,
en todos los ambitos de la vida ciudadana,
a través de la conexién innovadora que
ofrecen el arte, la ciencia y la tecnologia.
Desde 2013 tiene su sede en Etopia Centro
de Arte y Tecnologia.

Segun los Estatutos, la presidencia del Patronato de la Fundacion corresponde al Alcalde
de Zaragoza, en la actualidad, Pedro Santisteve Roche.

Hasta el 30 de junio de 2018, Juan Carlos Sénchez, fue el vicepresidente de la Fundacion,
como representante de la Fundacién Ibercaja. Desde julio, ostenta el cargo, como
vicepresidenta, Maite Santos, también en representacion de la Fundacion loercaja.

Y como vocales:

Elena Giner Monje, Concejal Delegada de Participacion, Transparencia y Gobierno
Abierto. ZEC.

Arantzazu Gracia Moreno, Concejal en representacion del Grupo Municipal Zaragoza
en Comun-ZEC.

Pedro Navarro Lépez, Concejal en representacion del Grupo Municipal Popular — PP

Maria Dolores Campos Palacio, Concejal en representacion del Grupo Municipal
Socialista — PSOE.

Alberto Casanal Pina, Concejal en representacion del Grupo Municipal Ciudadanos —
Partido de la Ciudadania.

Carmelo Asensio Bueno del Grupo Municipal CHA - Chunta Aragonesista.

Luis Carlos Correas Usén, Patrono en representacion de la Universidad de San Jorge.
Pilar Zaragoza, Patrona en representacion de la Universidad de Zaragoza.

Aurelia Modrego Rico, Patrona a titulo individual.

Camen Ascaso, Patrona a titulo individual.

Diego Gutierez, Patrono a fitulo individual.

Remedios Zafra, Patrona a fitulo individuall. \/
<
>
=)

universidad

Universidad
Zaragoza

Fundacién
@ ggmﬂggoza iberCaja -
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